Marc WEHBE — Formateur

Directeur Artistique spécialisé en doublage jeu vidéo

DOMAINES D’ACTION

Directeur artistique & formateur depuis 2021 spécialisé
dans le doublage jeu vidéo

= Apprendre a travailler sans le support visuel
habituel en doublage

= Expliquer les contraintes des différents types de
fichiers voix du jeu vidéo

= Modifier et adapter un script ou un texte via
I’écoute des fichiers en version originale

= Anticiper des différentes exigences du directeur de
plateau

=  Comprendre les demandes des studios de doublage
et des chargés de production ainsi que des clients

= Apporter un regard neuf sur le doublage et adapté
au domaine du jeu vidéo

PARCOURS PROFESSIONNEL

Ll Anciennement professionnel du jeu vidéo entre 2008 et
2021 notamment dans I’écriture et la relecture des scripts

. Responsable qualité pour les fichiers audios voix dans de
nombreux jeux vidéo

. Chef de projet multilingue en production jeu vidéo

REFERENCES

Organismes de formation :

MERAS-NETWORK, Certifications ISTQB, gestion de projet AGILE,
AFOREM, ISART

De nombreuses entreprises :
Studios side Paris
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